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Edat: a partir de 2 anys.

Núm. de jugadors: 1 jugador.

Contingut: 1 vagó de tren, 2 eixos amb rodes, 3 personatges de fusta i 12 cartes amb 
24 desafiaments progressius.

Aspectes pedagògics: Orientació espacial i percepció visual.

Objectiu del joc: Muntar correctament el tren segons indiquen les cartes.

Com s’hi juga: 
Col·locar les peces de fusta al centre de la taula i les cartes a un costat.
Agafar una carta, observar el dibuix i, a continuació, muntar el tren amb les peces de 
fusta. Primer el vagó amb les rodes i finalment col·locar els personatges tal com indica 
la carta.

Les cartes són progressives: Es recomana començar per les més senzilles.
Hi ha tres nivells de dificultat representats per un, dos o tres punts.

Les més senzilles. Muntar el tren i col·locar un sol personatge. Cal fixar-se bé 
en el vagó, les rodes i la posició exacta del personatge.

El tren porta dos personatges, aquest cop pot variar l’orientació del vagó 
(dreta/esquerra). Cal fixar-se bé en el dibuix, la direcció de la corda i el color de les 
rodes.

Les més difícils. Muntar el tren i col·locar els tres personatges en l’ordre 
correcte. Aquest cop les rodes es barregen, cal fixar-se bé en el color i el dibuix.

És interessant que un adult ajudi el nen a entendre i gaudir del joc, així com a 
descobrir els materials que el composen i la seva jugabilitat. Un cop muntat, el tren es 
mou en estirar la corda. Introducció a la relació de causa-efecte.
És molt important jugar amb ells compartint la diversió i valorant els seus encerts.

Edad:  a partir de 2 años.

Nº de jugadores: 1 jugador.

Contenido: 1 vagón de tren, 2 ejes con ruedas, 3 personajes de madera y 12 cartas 
con 24 desafíos progresivos.

Aspectos pedagógicos: Orientación espacial y percepción visual. 

Objetivo del juego: Montar correctamente el tren según indican las cartas.

Cómo jugar: 
Colocar las piezas de madera en el centro de la mesa y a un lado las cartas.
Coger una carta, observar el dibujo y a continuación con las piezas de madera montar 
el tren.  Primero el vagón con sus ruedas y finalmente colocar los personajes tal y como 
se indica en la carta.

Las cartas son progresivas: Se recomienda empezar por las más sencillas.
Hay tres niveles de dificultat representados por uno, dos o tres puntos.

Las más sencillas. Montar el tren y colocar un solo personaje. Fijarse bien en 
el vagón, las ruedas y la posición exacta del personaje.

El tren lleva dos personajes, esta vez puede variar la orientación del vagón 
(derecha/izquierda). Fijarse bien en el dibujo, la dirección de la cuerda y el color de 
las ruedas.

Las más difíciles. Montar el tren y colocar los tres personajes en el orden 
correcto. Esta vez las ruedas se mezclan, fijarse bien en su color y dibujo.

Es interesante que un adulto ayude al niño a entender y disfrutar del juego, así como a 
descubrir los materiales que lo componen y su jugabilidad. Una vez construido, si se 
tira de la cuerda el tren se desplaza. Introducción a la causa-efecto.
Es muy importante jugar con ellos compartiendo la diversión y valorando sus aciertos.

Idade: a partir dos 2 anos.

Número de jogadores: 1 jogador.

Conteúdo: 1 carruagem de comboio, 2 eixos com rodas, 3 personagens de madeira 
e 12 cartas com 24 desafios progressivos.

Aspetos pedagógicos: Orientação espacial e perceção visual. 

Objetivo do jogo: Montar corretamente o comboio, tal como indicado nas cartas.

Como jogar: 
Colocar as peças de madeira no centro da mesa e as cartas num dos lados.
Tirar uma carta, observar o desenho e depois montar o comboio com as peças de 
madeira. Primeiro a carruagem com as rodas e em seguida colocar as personagens 
como indicado na carta.

As cartas são progressivas: Recomenda-se começar pelas mais fáceis.
Há três níveis de dificuldade representados por um, dois ou três pontos.

As mais fáceis. Montar o comboio e colocar uma única personagem. Prestar 
muita atenção à carruagem, às rodas e à posição exata da personagem.

O comboio transporta duas personagens, desta vez podes variar a 
orientação da carruagem (direita/esquerda). Prestar muita atenção ao desenho, à 
direção da corda e à cor das rodas.

As mais difíceis. Montar o comboio e colocar as três personagens na ordem 
correta. Desta vez, as rodas são misturadas, prestar muita atenção à sua cor e 
desenho.

É interessante que um adulto ajude a criança a entender e desfrutar do jogo, assim 
como a descobrir os materiais que o compõem e a sua jogabilidade. Uma vez 
montado, se a corda for puxada, o comboio desloca-se. Introdução à causa-efeito.
É muito importante jogar com as crianças, partilhando a diversão e valorizando as 
suas conquistas.
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Età: dai 2 anni.

N. di giocatori: 1 giocatore.

Contenuto: 1 vagone del treno, 2 assi con ruote, 3 personaggi in legno e 12 carte 
con 24 sfide progressive.

Aspetti pedagogici: orientamento spaziale e percezione visiva.

Obiettivo del gioco: montare correttamente il treno come indicato sulle carte.

Come si gioca: 
Posiziona i pezzi in legno al centro del tavolo e su un lato le carte.
Prendi una carta, guarda il disegno e poi monta il treno usando i pezzi in legno. Prima 
il vagone con le sue ruote e poi posiziona i personaggi come indicato sulla carta.
 
Le carte sono progressive: si consiglia di iniziare con quelle più semplici.
Ci sono tre livelli di difficoltà rappresentati da uno, due o tre punti.

Le più semplici. Monta il treno e posiziona un solo personaggio. Fai 
attenzione al vagone, alle ruote e alla posizione esatta del personaggio.

               Il treno trasporta due personaggi, questa volta è possibile variare l'orienta-
mento del vagone (destra/sinistra). Fai molta attenzione al disegno, alla direzione 
della cordicella e al colore delle ruote.

Le più difficili. Monta il treno e posiziona i tre personaggi nell'ordine 
corretto. Questa volta le ruote sono mischiate, fai attenzione al loro colore e disegno.

È opportuno che un adulto aiuti il bambino a comprendere e godersi il gioco come 
pure a scoprire i materiali che lo compongono e la sua giocabilità. Una volta montato, 
se si tira la cordicella, il treno si muove. Introduzione del concetto di causa-effetto.
È molto importante giocare insieme ai bambini condividendone il divertimento e 
apprezzandone i successi.
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Age: 2 years & up

No. of players: 1 player

Contents: 1 train carriage, 2 axles with wheels, 3 wooden characters and 12 cards 
with 24 progressive challenges.

Educational benefits: spatial orientation and visual perception.

Aim of the game: to correctly assemble the train as shown on the cards.

How to play: Place the wooden pieces in the centre of the table and the cards to one 
side.
Take a card, look at the picture and then assemble the train using the wooden pieces. 
Attach the wheels to the carriage first and then position the characters as indicated on 
the card.

The cards get progressively more difficult: start with those with one dot, then 
move on to those with two dots, then three.

The starter cards. Assemble the train and position a single character. Pay 
attention to the carriage, the wheels and the exact position of the character.

The train carries two characters, this time the orientation of the carriage may 
vary (right/left). Pay close attention to the picture, the direction of the rope and the 
colour of the wheels.

The most difficult cards. Assemble the train and position the three characters 
in the correct order. This time the wheels are mixed, pay attention to their colour and 
design.

We strongly recommend that an adult joins in the play, helping the child to understand 
and enjoy the game, and to discover the different parts and how they vary. Once 
assembled, the train can be pulled along – a great introduction to cause and effect.
It is important to share in the fun and praise the children when they complete the puzzle 
correctly.

Alter: 2 Jahre und älter
Anzahl Spieler: 1 Spieler
Inhalt: 1 Zugwaggon, 2 Achsen mit Rädern, 3 Holzfiguren und 12 Karten mit 24 
Aufgaben in unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen
Pädagogischer Nutzen: fördert die räumliche Wahrnehmung und die visuelle 
Auffassungsgabe

Ziel des Spiels: Der Zug soll so zusammengebaut werden, wie auf den Karten 
dargestellt.

So wird gespielt: Lege die Holzteile in die Mitte des Tisches und die Karten 
daneben. Nimm eine Karte, sieh dir das Bild an und baue dann den Zug aus den 
Holzteilen zusammen. Bringe zuerst die Räder am Wagen an und positioniere dann die 
Figuren, wie auf der Karte gezeigt.

Die Aufgaben werden nach und nach schwieriger: Beginne mit den Karten 
mit einem Punkt, nimm dann die Karten mit zwei Punkten und verwende schließlich die 
Karten mit drei Punkten.

Die Anfängerkarten. Baue den Zug zusammen und setze die Figur an die 
richtige Stelle. Achte auf den Waggon, die Räder und die genaue Position der Figur.

Der Zug befördert zwei Figuren, diesmal kann die Ausrichtung des Waggons 
variieren (rechts/links). Achte genau auf das Bild, die Position des Seils und die Farbe 
der Räder.

Die schwierigsten Karten. Baue den Zug zusammen und platziere die drei 
Figuren in der richtigen Reihenfolge. Diesmal sind die Räder gemischt, achte auf ihre 
Farbe und ihr Design.

Wir empfehlen dringend, dass ein Erwachsener mitspielt, um es dem Kind zu 
ermöglichen, das Spiel zu verstehen und Spaß daran zu haben. Der Erwachsene sollte 
dem Kind helfen, die verschiedenen Teile und ihre Unterschiede zu entdecken. Einmal 
zusammengebaut, kann der Zug gezogen werden – eine großartige Möglichkeit, 
Ursache und Wirkung zu erleben.
Es ist wichtig, den Spaß mit den Kindern zu teilen und sie zu loben, wenn sie das Puzzle 
richtig zusammensetzen.

Leeftijd: vanaf 2 jaar.

Aantal spelers: 1 speler.

Inhoud: 1 trein, 2 assen met wielen, 3 houten figuren en 12 kaarten met 24 
opdrachten met oplopende moeilijkheidsgraad.

Educatieve voordelen: ruimtelijke oriëntatie en visuele waarneming.

Doel van het spel: de trein in elkaar zetten zoals op de kaarten is aangegeven.

Hoe speel je?
Leg de houten stukken midden op tafel en leg de kaarten er aan één kant naast.
Neem een kaart, bekijk de afbeelding en zet dan de trein in elkaar met de houten 
onderdelen. Bevestig eerst de wielen aan de wagen en plaats dan de figuren zoals 
aangegeven op de kaart.

De kaarten worden steeds moeilijker: begin met de kaarten met één stip, 
gebruik vervolgens die met twee stippen en tot slot die met drie stippen.

De beginnerkaarten. Zet de trein in elkaar en plaats er dan één figuurtje in. 
Let goed op de wagen, de wielen en de juiste positie van het figuurtje.

In de trein zitten twee figuurtjes, en nu kan de richting van de wagen 
variëren (links/rechts). Let goed op de afbeelding, de richting van het touwtje en de 
kleur van de wielen.

De moeilijkste kaarten. Zet de trein in elkaar en plaats de drie figuurtjes in 
de juiste volgorde. Ditmaal zijn de wielen verschillend, let op de kleur en het plaatje.

We raden ten zeerste aan dat een volwassene meespeelt en het kind helpt, zodat het 
meer van het spel begrijpt, er beter van kan genieten en de verschillende onderdelen 
en mogelijkheden leert ontdekken. Als de trein in elkaar is gezet kun je hem 
voorttrekken – een leuke kennismaking met oorzaak en gevolg.
Het is belangrijk om ervan mee te genieten en de kinderen complimentjes te geven als 
ze alles goed in elkaar zetten.

FR EN DE NL

Âge : 2 ans et plus

Nombre de joueurs : 1 joueur.

Contenu : 1 wagon de train, 2 essieux avec roues, 3 personnages en bois et 12 
cartes avec 24 défis progressifs.

Aspects pédagogiques : orientation spatiale et perception visuelle. 

But du jeu : assembler correctement le train comme indiqué sur les cartes.

Comment jouer : 
L’enfant place les pièces de bois au centre de la table et les cartes d’un côté.
Il pioche une carte, regarde attentivement l’image et assemble ensuite le train à l’aide 
des pièces en bois. Il commence par fixer les roues sur le wagon, puis positionne les 
personnages comme indiqué sur la carte.

Les cartes deviennent progressivement plus difficiles : l’enfant commence 
par celles illustrées d’un point, puis passe à celles qui ont deux points, puis trois.

 Les cartes d'initiation. Assemble le train et positionne un seul personnage. 
Fais attention au wagon, aux roues et à la position exacte du personnage.

Le train transporte deux personnages, cette fois l’orientation du wagon peut 
varier (droite/gauche). Fais bien attention à l’image, au sens de la corde et à la 
couleur des roues.

Les cartes les plus difficiles. Assemble le train et place les trois personnages 
dans le bon ordre. Cette fois, les roues sont mélangées, regarde attentivement leur 
couleur et leur forme.

Nous recommandons vivement qu’un adulte participe au jeu, afin d’aider l’enfant à 
comprendre et à découvrir les différents éléments et leurs variations. Une fois assemblé, 
le train peut être tiré - une excellente introduction à la relation de cause à effet.
Il est important de partager le plaisir de jouer et de féliciter les enfants quand ils ont 
réussi à terminer les défis.
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