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Edad:  a partir de 3 años.
Nº de jugadores: 1 o más jugadores.
Contenido: 14 piezas de madera de colores, 45 cartas desafío con 3 niveles de dificultad, 
base (reversible) y fondo decorado.
Aspectos pedagógicos: Percepción visual y orientación espacial.
Objetivo del juego:
Construir correctamente con las piezas de madera los modelos de las cartas.
Como jugar: Se coloca la base sobre el interior de la caja y se inserta el fondo. A un lado 
de la mesa se colocan las piezas de madera y al otro las cartas desafío.
1 jugador:
Se coge una carta desafío, se observa el dibujo de planta y alzado y se colocan las piezas 
de madera sobre la base tal y como indica la carta. En el dorso de la carta aparece la 
fotografía con la solución. 
Para 2 o más jugadores:
Por turnos se coge una carta desafío, se observa, se colocan las piezas sobre la base de 
juego y se da la vuelta a la carta para ver la solución, si se acierta se consigue la carta y 
pasa el turno al siguiente jugador. Si no se acierta no se consigue la carta. Gana el jugador 
que más cartas tenga después de 5 partidas.
Las cartas son progresivas: Se recomienda empezar por las más sencillas.
-Cartas verdes: Iniciación, para niños a partir de 3 años.
Se juega con la cara verde de la base. No se usan todas las piezas de madera.
Las casas siempre se construyen en tres alturas: puerta, ventana y tejado. Y cada casa de un 
solo color.
Al principio al ser niños muy pequeños se puede empezar a jugar por la cara de la solución, 
y más adelante se empieza por el desafío.
-Cartas Naranja: Intermedio 
Se juega sobre la base de color gris. Se usan todas las piezas de madera. Las casas siempre 
se construyen en tres alturas, y cada casa de un solo color.
-Cartas Rojas: Avanzado 
Se juega igual que con las cartas naranja. Pero esta vez se mezclan también los colores. 
Agudiza tu vista!

Idade: a partir de 3 anos.
Número de jogadores: 1 ou mais jogadores.
Conteúdo: 14 peças de madeira coloridas, 45 cartas desafio com 3 níveis de 
dificuldade, base (reversível) e fundo decorado.
Aspetos pedagógicos: perceção visual e orientação espacial.
Objetivo do jogo:
Construir corretamente os modelos indicados nas cartas, utilizando as peças de 
madeira.
Como jogar:
Coloca-se a base sobre o interior da caixa e insere-se o fundo. Colocam-se as peças 
de madeira num dos lados da mesa e as cartas desafio no outro.
1 jogador:
Pegue numa carta desafio, observe o desenho da planta e do alçado. Coloque as 
peças de madeira sobre a base, tal como indicado no cartão. No verso da carta 
aparece a imagem com a solução.
Para 2 ou mais jogadores:
Pegue numa carta desafio, observe, coloque as peças de madeira sobre a base do 
jogo e dê a volta para ver a solução, conferindo se está correto. Se estiver certo, 
ganha essa carta e passa a vez ao jogador seguinte.
Se não estiver correto, não ganha a carta. Vence o jogador que tiver mais cartas, ao 
fim de 5 jogadas.
As cartas são progressivas. Recomenda-se que comece pelas mais fáceis.
-Cartas verdes: Iniciação, para crianças a partir de 3 anos.
Joga-se com a face verde da base.
Não se utilizam todas as peças de madeira.
As casas são sempre construídas em 3 alturas: porta, janela e telhado. Cada casa é 
de uma só única.
No início, se jogado por crianças muito pequenas, pode-se jogar pela face da carta 
que contém a solução e só mais tarde, pela face do desafio.
-Cartas Laranja: Intermédio 
Joga-se sobre a base de cor cinzenta. Utilizam-se todas as peças de madeira.
As casas são sempre construídas em 3 alturas e cada casa de uma cor única.
-Cartas Vermelhas: Avançado 
Joga-se da mesma forma que com os cartões laranja.
Desta vez, poderá também misturar as cores. Apure a sua visão!

Edat: a partir de 3 anys.
Núm. de jugadors: 1 o més jugadors.
Contingut: 14 peces de fusta de colors, 45 cartes de desafiament amb 3 nivells de 
dificultat, base (reversible) i fons decorat.
Aspectes pedagògics: percepció visual i orientació espacial.
Objectiu del joc:
Construir correctament els models de les cartes amb les peces de fusta.
Com s’hi juga:
Es col·loca la base damunt l’interior de la caixa i s’hi insereix el fons. A un costat de la 
taula es col·loquen les peces de fusta i a l’altre, les cartes de desafiament.
1 jugador:
S’agafa una carta de desafiament, s’observa el dibuix de planta i alçada i es 
col·loquen les peces de fusta damunt la base tal com indica la carta. Al revers de la 
carta hi ha la fotografia amb la solució. 
Per a 2 o més jugadors:
Per torns, s’agafa una carta de desafiament, s’observa, es col·loquen les peces damunt 
la base de joc i es gira la carta per veure la solució. Si s’encerta, s’aconsegueix la 
carta i es passa el torn al jugador següent. Si no, no s’aconsegueix  la carta. Guanya 
el jugador que tingui més cartes després de 5 partides.
Les cartes són progressives: es recomana començar per les més senzilles.
-Cartes verdes: iniciació, per a nens a partir de 3 anys.
S’hi juga amb la cara verda de la base.
No es fan servir totes les peces de fusta.
Les cases sempre es construeixen en tres altures: porta, finestra i teulada. I cada casa 
d’un sol color.
Al principi, com que són nens molt petits, es pot començar a jugar per la cara de la 
solució i després ja es començarà pel desafiament.
-Cartes taronges: intermedi 
S’hi juga damunt la base de color gris. Es fan servir totes les peces de fusta.
Les cases sempre es construeixen en tres altures i cada casa d’un sol color.
-Cartes vermelles: avançat 
S’hi juga igual que amb les cartes taronges, però aquest cop també es barregen els 
colors. Fixa’t-hi bé!
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CAPTIT

Età: dai 3 anni.
N. di giocatori: 1 o più giocatori.
Contenuto: 14 pezzi in legno a colori, 45 carte sfida con 3 livelli di difficoltà, base 
(reversibile) e sfondo decorato.
Aspetti pedagogici: Percezione visiva e orientamento spaziale.
Obiettivo del gioco:
Costruire correttamente con i pezzi in legno i modelli delle carte.
Come giocare:
Sistemare la base all'interno della scatola, inserirci poi lo sfondo. Mettere i pezzi in 
legno su un lato del tavolo, e le carte sfida sull'altro.
1 giocatore:
Prendere una carta sfida, osservare il disegno di pianta ed elevato, posizionare poi i 
pezzi in legno sulla base come indicato dalla carta. Sul retro della carta c'è la foto con 
la soluzione. 
Per 2 o più giocatori:
A turni, prendere una carta sfida, osservarla, posizionare i pezzi sulla base del gioco 
e girare la carta per vedere la soluzione; se è quella giusta, prendersi la carta e il turno 
passa all'altro giocatore. Se non è quella giusta, non si ottiene la carta. Vince il 
giocatore che ha più carte dopo 5 partite.
Le carte sono progressive: Si consiglia di iniziare con la più semplice.
-Carte Verdi: Iniziazione, per bambini a partire dai 3 anni.
Si gioca con il lato verde della base.
Non bisogna utilizzare tutti i pezzi in legno.
Le case sono costruite sempre in tre altezze: porta, finestra e tetto, essendo ogni casa 
di un solo colore.
In un primo momento, essendo i bambini molto piccoli, si può incominciare a giocare 
dal lato della soluzione, per poi passare al lato della sfida in un secondo momento.
-Carte Arancioni: Intermedio 
Si gioca sulla base di colore grigio. Bisogna utilizzare tutti i pezzi in legno.
Le case sono costruite sempre in tre altezze, essendo ogni casa di un solo colore.
-Carte Rosse: Avanzato 
Si gioca allo stesso modo delle carte arancioni.
Ma questa volta bisogna mischiare anche i colori. Aguzza la vista!
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Age: from 3 years old.
No. of players: 1 or more players.
Contents: 14 coloured wooden pieces, 45 challenge cards with 3 levels of difficulty, 
(reversible) base and decorated background.
Educational features: Visual perception and spatial orientation.
Aim of the game:
Use the wooden pieces to built the models on the cards.
How to play:
Place the base on the inside of the box and insert the background. Place the wooden 
pieces on one side of the table and the challenge cards on the other.
1 player:
Take a challenge card, look at the plan and elevation drawing and place the wooden 
pieces on the base as shown on the card. The photo with the solution appears on the 
back of the card. 
For 2 or more players:
Take turns to pick up a challenge card, look at it, place the pieces on the base and turn 
over the card to see the solution. If it is right, you keep the card and then it is the next 
player’s turn. If it is not right, you do not keep the card. The player with most cards after 
5 games is the winner. 
The cards are progressively more difficult: It is best to start with the simplest 
ones.
-Green Cards: Beginners level, for children from 3 years of age.
You play with the green face of the base.
Not all wooden pieces are used.
The houses are always built on three levels: door, window and roof. And each house in 
a single colour.
To begin with, for very young children, you can start playing with the side of the card 
showing the solution, and start with the challenge later on.
-Orange Cards: Intermediate 
You play on the grey base. All wooden pieces are used.
The houses are always built on three levels, and each house in a single colour.
-Red Cards: Advanced 
You play as with the orange cards.
But this time the colours are also mixed. Look carefully!

Alter: ab 3 Jahren.
Anzahl Spieler: 1 oder mehrere Spieler.                                  
Inhalt: 14 farbige Holzteile, 45 Aufgabenkarten mit 3 Schwierigkeitsniveaus, 
(zweiseitig verwendbare) Grundplatte und Hintergrund mit Bild.
Pädagogische Aspekte: visuelle Wahrnehmung und räumliche Orientierung.
Ziel des Spiels: Baue die Modelle auf den Karten mit den Holzteilen nach.
Spielverlauf: 
Lege die Grundplatte auf die Innenseite der Schachtel und bringe den Hintergrund an. 
Lege die Holzteile auf eine Seite des Tisches und die Aufgabenkarten auf die andere 
Seite.
1 Spieler:
Nimm eine Aufgabenkarte, schau dir den Grundriss und die Häuserzeichnung an und 
stelle die Holzteile so auf die Grundplatte, wie es auf der Karte zu sehen ist. Das Foto 
mit der Lösung findest du auf der Rückseite der Karte. 
Für 2 oder mehr Spieler:
Wenn du an der Reihe bist, nimmst du eine Aufgabenkarte, schaust sie dir gut an und 
stellst dann die Holzteile auf die Grundplatte. Drehe dann die Karte um und überprüfe 
deine Lösung. Wenn die Lösung richtig ist, darfst du die Karte behalten, und dann ist 
der nächste Spieler an der Reihe. Ist die Lösung nicht richtig, darfst du die Karte nicht 
behalten. Der Spieler, der nach 5 Spielen die meisten Karten besitzt, ist der Gewinner.
Die Karten haben einen steigenden Schwierigkeitsgrad. Am besten fängt 
ein Kind mit den einfachsten Karten an.
-Grüne Karten: Anfängerniveau, für Kinder ab 3 Jahren.
Dabei wird auf der grünen Seite der Grundplatte gespielt.
Nicht alle Holzteile werden benutzt.
Die Häuser werden immer auf drei Ebenen gebaut: Tür, Fenster und Dach, und jedes 
Haus in einer einzigen Farbe.
Wenn sehr junge Kinder das Spiel zum ersten Mal spielen, kann die Seite der Karte, die 
die Lösung zeigt, offen hingelegt werden; die Aufgaben folgen dann später.
-Orangefarbige Karten: Mittleres Niveau 
Jetzt wird auf der grauen Grundplatte gespielt. Alle Holzteile werden benutzt. Die 
Häuser werden immer auf drei Ebenen gebaut, und jedes Haus in einer einzigen Farbe.
-Rote Karten: Höchstes Niveau 
Das Kind spielt genauso wie mit den orangefarbigen Karten.
Aber jetzt werden die Farben auch kombiniert. Schau also genau hin!

Leeftijd: vanaf 3 jaar.
Aantal spelers: 1 of meer spelers.
Inhoud: 14 gekleurde houten stukken, 45 opdrachtkaarten met 3 
moeilijkheidsniveaus, (omkeerbaar) speelbord en achtergrond met afbeelding.
Educatieve kenmerken: Visuele perceptie en ruimtelijk inzicht.
Doel van het spel: De modellen op de kaarten bouwen met behulp van de houten 
stukken.
Verloop van het spel:
Leg het speelbord in de lege doos en zet de achtergrond neer. Leg de houten stukken 
aan één kant van de tafel en de opdrachtkaarten aan de andere kant.
1 speler:
Pak een opdrachtkaart, bekijk de plattegrond en bouwtekening en zet de houten 
stukken op het speelbord zoals op de kaart is aangegeven. De foto met de oplossing 
staat achter op de kaart. 
Voor 2 of meer spelers:
Pak om beurten een opdrachtkaart, bekijk deze, zet de stukken op het speelbord. 
Draai de kaart om  voor de oplossing. Heb je het goed gedaan? Dan mag je de kaart 
houden en is de volgende speler aan de beurt. Heb je het niet goed gedaan, dan mag 
je de kaart helaas niet houden. De speler die na 5 ronden de meeste kaarten heeft, is 
de winnaar.
De opdrachtenkaarten lopen op in moeilijkheidsgraad. Je kunt het beste 
met de makkelijkste kaart beginnen.
-Groene kaarten: Beginnersniveau, voor kinderen vanaf 3 jaar.
Je speelt met de groene zijde van het speelbord.
Niet alle houten stukken worden gebruikt.
De huizen worden altijd in drie niveaus gebouwd: deur, raam en dak. Elk huis krijgt 
maar één kleur.
Bij heel jonge kinderen kun je het spel beginnen met de kaartzijde waarop de 
oplossing staat; de opdrachten volgen dan later wel.
-Oranje kaarten: Gemiddeld 
Je speelt op de grijze kant van het speelbord. Alle houten stukken worden daarbij 
gebruikt. De huizen worden altijd in drie niveaus gebouwd, en elk huis krijgt maar één 
kleur.
-Rode kaarten: Gevorderd 
Je speelt hetzelfde als bij de oranje kaarten, maar ditmaal zijn de kleuren van de 
huizen ook gemengd. Kijk goed!
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Age : à partir de 3 ans
Nombre de joueurs : 1 ou + 
Contenu : 14 pièces en bois de couleurs, 45 cartes défis avec 3 niveaux de difficulté, 
base (réversible) et fond décoré.
Aspects pédagogiques : perception visuelle et orientation dans l’espace.
Objectif du jeu :
Construire correctement à l’aide des pièces en bois les modèles des cartes.
Comment jouer :
Placer la base à l’intérieur de la boîte et insérer le décor. Mettre les pièces en bois d’un 
côté de la table et les cartes défi de l’autre.
1 joueur :
Prendre une carte défi, observer l'image et mettre les pièces en bois sur la base comme 
indiqué sur la carte. Au dos, il y a une photo avec la solution.
Pour 2 joueurs et + :
Chacun son tour, chaque joueur prend une carte défi, l’observe, et place les pièces sur 
la base du jeu et retourne la carte pour voir la solution. S’il a réussi, il conserve la carte 
et c’est au tour du joueur suivant.  S’il ne trouve pas, il ne conserve pas la carte. Le 
joueur qui gagne est celui que a le plus de cartes après 5 parties.
Les cartes sont progressives : il est recommandé de commencer par les plus 
simples.
-Cartes vertes: initiation, pour les enfants à partir de 3 ans.
Se joue avec la face verte de la base.
On n’utilise pas toutes les pièces en bois.
Les maisons se construisent toujours de 3 hauteurs: porte, fenêtre et toit. Chaque 
maison est d’une seule couleur.
Au début les tout- petits peuvent  commencer à jouer avec la carte  face solution et plus 
tard ils pourront commencer par le défi.
-Cartes oranges: intermédiaire
Se joue sur la base de couleur grise. On utilise toutes les pièces en bois.
Les maisons se construisent toujours sur 3 hauteurs et chaque maison est d’une seule 
couleur.
-Cartes rouges: avancé
Se joue de la même manière qu’avec les cartes oranges.
Mais cette fois on mélange également les couleurs. Sois attentif !
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